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儿童研究作为教育研究的母题，旨在从儿童立场出

发推动儿童文化朝着纵深方向生成，以此促进儿童身心

两方面的整全发展。儿童文化是儿童内在精神的具体凝

炼，其顺利生成关乎着儿童权利的实现，更是学前教育

高质量发展的关键。忽视儿童文化，既不利于倾听儿童

的原声音与原风景，也无益于构筑健全的童年生态，儿

童文化的缺失将对儿童身心健康发展构成无法挽回的伤

害，最终将背离儿童发展的教育宗旨。在幼儿园以游戏

为基本活动的背景下，幼儿园游戏空间已然成为儿童文

化生成的专属基地。梳理已有研究可以发现，游戏所具

有的文化生成功能以及游戏空间富有的儿童文化生产特

性已经得到学术界的确证。

然而，当前幼儿园游戏空间所蕴含的文化生成功能

在具体实践中却还未被高度重视，幼儿园游戏空间正走

进文化生成价值迷失和文化生成实践偏离的深渊，幼儿

园游戏空间与儿童文化生成的关系亟待澄清，幼儿园游

戏空间构建过程中还存在一系列遏制儿童文化生成的障

碍，以幼儿园游戏空间优化促进儿童文化的生成势在必

行。本文从幼儿园游戏空间与儿童文化生成的关系出发，

探讨当前幼儿园游戏空间中不利于儿童文化生成的问题

并提出相应的空间优化路径，以期营造儿童友好的幼儿

园游戏空间，捍卫儿童文化生成权利。

一、幼儿园游戏空间与儿童文化生成的关系

（一）游戏与文化生成的关系

荷兰文化史学者胡伊青加早在二十世纪就已经在著

作中阐述了游戏与文化生成的关系，他强调游戏先于文

化而出现并且一直伴随和渗透于文化之中，游戏能够推

动文化的发展，具有文化生成的功能。我国学者边霞也

认同和支持游戏孕育文化的观点，认为游戏先于文化并

催生文化，是文化的母体。此后，钱雨在探究儿童文化

生成机制时提出游戏既是儿童文化发展的产物，同时也

是儿童文化生发的动力和源泉，再次强调了游戏所具有

的文化生成功能。可见，游戏能够滋养和促进文化的生

成，具有文化生成功能。

（二）幼儿园游戏空间与儿童文化生成的关系

法国空间社会学家列斐伏尔的空间生产理论指出，

空间既包括静止的物质空间也包括动态的非物质空间，

而且能够生产社会关系。幼儿园空间既包括地理意义上

的幼儿生活场所，又包含着关系体系，是能够进行实践

的场所，儿童具有空间生产的能动性。可见，空间并非

静止的物质场所，空间中也蕴含着关系生产的潜在价值。

此外，儿童文化受地理空间的控制，不同空间的、组织

与人文环境中形成的文化不尽相同，并形成独特的文化

圈。可见，空间与儿童文化的生成密切相关，空间的差

异性影响着儿童文化的样态。另外，美国新童年社会学

的代表人物科萨罗提出的阐释性再构概念为儿童所具有

的文化生成能动性提供了理论确证，认为儿童能够创造

独属于自身的文化并能再构成人设置的规范。相应地，

童年人类学家戴维·兰西也强调儿童拥有构建某种崭新

儿童文化的自主性这一类似观点。据此，儿童本身就拥

有文化生成的能动性，能够主动创造专属于自身群体的

文化。概言之，幼儿园游戏空间具有儿童文化生成功能，

是儿童文化生成的重要场域，在儿童文化生成过程中扮

演着重要角色。

指向儿童文化生成的幼儿园游戏空间优化路径探析

潘纯纯　张玉敏

福建师范大学教育学院　福建福州　350007

�
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化生成关系的基础上，指出了当前幼儿园游戏空间构建存在阻碍儿童文化生成的问题即忽视空间主体能动性、漠视

空间刺激留白性以及遮蔽空间氛围人文性。由此提出了未来幼儿园游戏空间优化需要重审空间权力，秉持儿童友好

理念，尊重儿童空间能动性；重思空间承载力，精简空间富余材料，关注儿童空间诉求；重塑空间关系，构建空间

联动共同体，增强空间影响连续性，以期助力和呵护儿童文化的生成。
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二、幼儿园游戏空间的现实困境

在明确幼儿园游戏空间所具有的儿童文化生成功能

之后，为了更好发挥幼儿园游戏空间的价值和作用，需

要关注到当前幼儿园游戏空间构建过程中存在的一系列

阻碍儿童文化生成的问题。

（一）忽视幼儿园游戏空间主体的能动性

儿童不仅是幼儿园游戏空间的主体，而且具有空间

生产的能动性，能够改造和生产空间关系。新童年社会

学家科萨罗提出的“阐释性再构理论”将儿童视为积极

的社会行动者，认为儿童不只是按部就班地内化既有文

化，更会积极地影响文化生产与变迁过程。可见，儿童

作为幼儿园游戏空间的使用主体，本身具有改造既有空

间以生成专属文化的能动性。据此，儿童在与幼儿园游

戏空间的互动中并非只是单向度地接受其中的规范，儿

童本身也是积极的空间改造者，能够利用言语、表情或

动作等方式对幼儿园游戏空间中的既有文化进行二次调

整和阐释性再构，在此基础上赋予空间以新的意义和特

点，从而突破游戏空间原有的功能预设，促进游戏空间

中儿童文化的生成与发展。然而，儿童在幼儿园游戏空

间中所具有的文化生成能动性往往被忽视和戕害，例如

在户外游戏活动时间只允许儿童在特定范围内独立活动，

老师对于户外游戏的“串区”（跨区域游戏）往往持有反

对态度，未能处理好幼儿发展与幼儿安全的关系。由此，

幼儿园游戏空间促进儿童文化自由生成的功能被弱化，

儿童作为幼儿园游戏空间主体的能动性被忽视。

（二）漠视幼儿园游戏空间刺激的留白性

毋庸置疑，幼儿园游戏空间应该具有丰富的物质材

料和刺激作为儿童游戏空间生产的前提，供儿童生发游

戏行为，催生儿童文化，同时也应把握适度原则，避免

过犹不及。如果幼儿园游戏空间中成人主导投放的物质

材料过多则会使有限的空间容纳的环境刺激物过于庞杂，

甚至会达到空间要素的饱和状态，缺少空间留白对幼儿

发展而言反而是一种伤害，背离了幼儿园游戏空间建设

的初衷。我们必须警惕的是，幼儿园游戏空间具有一定

的承载限度，同时儿童对空间刺激的回应和接纳也具有

一定的范围，超过这一区间或范围，游戏空间中繁杂的

刺激会带来同预期相反的效果。因此，在幼儿园游戏空

间构建中应该关注空间刺激的留白效应，在精简的同时

尽多反映儿童的诉求，给予他们创造和利用空间的机会

和条件，以避免空间材料的富余和空间文化生成低效。

如果幼儿园游戏空间超过其本身具有的承载度，导致空

间无法高质量运转，那么幼儿园游戏空间材料只能沦为

华而不实的背景，儿童文化的健康生成与繁荣发展也就

无从谈起。

（三）遮蔽幼儿园游戏空间氛围的人文性

美国哲学家罗伯特·富尔格姆强调，不论多大，当

你们走向世界，最好还是手拉手并且紧挨一起，生动诠

释了人与人之间关系的重要性，人是拥有情感的个体，

需要情感的滋养与人际关怀，教育亦是如此。幼儿园游

戏空间不仅是静止的物质空间，亦是包含互动对话的关

系空间，幼儿园游戏空间的两大主体——儿童和教师，

总是在场域的动态互动中不断塑造幼儿园游戏空间的精

神氛围。因此，作为学前儿童重要教育场域的幼儿园游

戏空间在构建过程中也需要体现人文关怀，发挥游戏空

间潜移默化地濡化作用，以此催生和丰富儿童文化。然

而，当前幼儿园游戏空间缺乏对儿童主体性需求的关注

以及对儿童意愿的关心，导致幼儿园游戏空间缺乏人文

保障。另一方面，幼儿园游戏空间构建中忽视良性师幼

关系的建立，空间构造缺乏对儿童情感的体察，儿童的

原声音和真问题没有得到应有的关注，取而代之的是

成人的主观判断，究其本质，幼儿园游戏空间仍然是

成人视角的游戏空间构造，空间所富有的关系生成价

值并未得到充分彰显与利用，造成幼儿园游戏空间人

文性的缺失，进而消弭了幼儿园游戏空间的儿童文化

生成价值。

三、指向儿童文化生成的幼儿园游戏空间优化路径

指向儿童文化生成的幼儿园游戏空间构建需要克服

忽视空间主体的能动性、漠视空间刺激的留白性以及遮

蔽空间氛围的人文性这三大问题，以期推动儿童文化的

生成和繁荣。

（一）重审儿童空间能力，尊重儿童空间能动性

未来指向儿童文化生成的幼儿园游戏空间优化必须

将儿童空间生产的能动性放在首位，秉持儿童友好理念，

重新审视儿童的空间生产与改造能力。戴维·兰西将儿童

视为珍贵的、天真的、异常可爱的小天使，这一儿童观

彰显了儿童友好的理念。儿童友好理念将实现儿童基本

权利视为核心内涵，将营造适宜儿童生存发展的环境作

为实现儿童友好的路径，因而适用于幼儿园游戏空间优

化。由此，儿童能动地参与幼儿园游戏空间构建过程是

推进儿童友好幼儿园空间的重要途径，能够推动幼儿园

游戏空间构建理念的转变，发挥儿童在幼儿园游戏空间

中的能动性，捍卫和保护儿童文化生成权利。具体而言，
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首先，幼儿园游戏空间优化需要幼儿园教师及工作人员

改变忽视儿童空间能动性的原有观念，应将儿童视为空

间积极的改造者和共建者，尊重和理解儿童的空间能动

性；其次，幼儿园游戏空间建设应为儿童的空间参与赋

能，鼓励儿童参与游戏空间的规划与设计。

（二）重思空间承载力，关注儿童空间诉求

杜威强调，教育机构的首要职责在于提供一个简化

的环境和空间，过于复杂的环境和空间儿童是不能全部

吸收和内化的。这就反映出空间的承载程度和儿童的理

解限度问题。幼儿园游戏空间材料刺激过剩问题要求我

们站在理性的角度重新思考空间的承载限度，精简游戏

空间富余材料，注意空间设置中的留白效应，关注儿童

在游戏空间的核心诉求和空间偏好，进而发挥幼儿园游

戏空间应有的文化生成功效。具体而言，首先，幼儿园

游戏空间优化过程中可以运用马赛克方法等工具帮助儿

童表达自身的空间诉求和空间偏好，根据儿童特点和需

求设置游戏空间。其次，幼儿园游戏空间需要保留一定

的空间留白域，支持儿童根据自身的活动定义或转化空

间，包括儿童自创的秘密空间等，为儿童文化创造特有

空间。最后，幼儿园游戏空间应适度模糊空间界限，增

强相邻空间的连通性，以期保障儿童空间活动自由度与

扩大空间范围，维持游戏空间的正常运转以及儿童文化

的生成。

（三）重塑空间关系，增强空间影响连续性

教育机构的职责在于平衡社会环境中的各种成分并

帮助儿童与多样的空间建立充满活力的联系。应对幼儿

园游戏空间氛围人文性缺乏的问题需要重新塑造空间内

外部关系，构建一种空间联动共同体，以此增强空间影

响的连续性，从而为儿童在更友好的空间中自由生成文

化保驾护航。具体而言，首先，幼儿园游戏空间优化需

要重新塑造园所内部关系，其中最重要的是师幼关系。

内尔·诺丁斯的关怀教育理论指出，关怀教育强调的是关

怀的关系性，而教育关怀的基本标志是认真倾听和积极

回应，师幼关系的状态会直接影响幼儿园游戏空间中精

神关怀氛围的营造。因此，幼儿园教师应积极倾听并认

真回应儿童在游戏空间中发出的原声音，为儿童创造安

全可信赖的精神空间氛围，鼓励儿童文化与成人文化的

交流，建立双向奔赴的师幼关系。其次，应联合幼儿园

外部空间建立空间友好共同体。幼儿园游戏空间是儿童

文化生成的重要场域，同时也不能忽视其它场域对于儿

童文化生成的作用。儿童文化具有整体感知性，不是在

割裂、单一的空间中生成的，而是在与其他公共空间相

互交流的过程中生成的。因此，幼儿园游戏空间构建需

要联合家庭空间、社区空间等多样空间，增强儿童友好

空间影响的连续性，共同致力于儿童文化的生成。
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