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引言

数字媒体艺术创作随着技术的不断迭代而持续发展

变化，传统的创作模式在创作效率方面、个性化表达方

面以及交互体验方面逐渐显现出局限性。当下人工智能

技术迅速渗透到艺术领域，从图像生成一直到动态交互

都呈现出了变革的潜力，重塑了创作的逻辑以及呈现的

形态。在这样技术与艺术深度融合的背景状况下，迫切

需要梳理人工智能赋能数字媒体艺术创作的内在机制，

以此来回应行业对于创新模式的探索需求。

一、数字媒体艺术创作概述

数字媒体艺术创作是一种新型创作形态，它将数字

技术与艺术审美深度融合在一起，该创作形态以计算机、

移动终端以及投影设备等作为核心工具，借助数字图像、

音频、视频以及交互程序等媒介来实现创意表达，与传

统实体艺术的创作路径有所不同。它包含视觉设计、动

态影像、交互装置、虚拟叙事等多个方向，延续了艺术

创作传递情感、表达思想的核心诉求，而且凭借技术特

性拥有可复制、可交互、可迭代的独特优势。创作流程

要经过创意构思、技术选型、素材生成、效果调试、呈

现传播等环节，这就要求创作者同时有艺术感知力和技

术应用能力，在平衡技术参数与艺术效果的过程中突破

时空限制，为受众打造出更具沉浸感和参与感的艺术体

验，成为当下艺术领域创新发展的一个关键方向。

二、人工智能赋能数字媒体艺术创作的优势

人工智能为数字媒体艺术创作给予多维度关键支持，

其优势具体在创作的整个流程中得以体现。在效率提升

方面，AI 工具可迅速完成基础素材的生成，像是借助

MidJourney 批量产出契合风格的视觉初稿，利用 AIVA 自

动生成适配场景的音乐片段，这极大地缩短了传统创作

里耗时的素材打磨环节；在创意拓展方面，它可以整合

跨领域数据，比如把文学文本转化成动态视觉影像，融

合不同艺术流派风格生成新范式作品，突破了创作者单

一经验的限制；在个性化表达方面，AI 可依据用户画像

数据定制内容，例如为不同受众生成专属的交互艺术装

置反馈，依照观看习惯调整叙事节奏；在交互体验方面，

AI 的实时感知与响应能力，可使新媒体作品依据观众的

动作、表情等动态调整呈现效果，让艺术体验从单向接

收转变为双向互动，丰富了数字媒体艺术的创作维度与

受众体验。

三、人工智能赋能数字媒体艺术创作的核心模式

1.人机协同创作模式

在该模式当中，人类创作者和人工智能不是替代关

系，而是凭借各自优势构成互补协作的创作闭环，关键

之处在于人类把控创意方向以及审美决策，AI 负责承担

重复性、技术性的执行工作。

展开来说，创作者首先要明确艺术主题、风格定位

以及核心表达意图，像是确定以“城市变迁”作为主题

的数字影像创作风格是复古像素风，接着借助提示词工

程把需求转变为 AI 可识别的指令；AI 接着依照指令完

成基础素材生成，像批量制作不同年代的城市建筑像素

图像、初步搭建影像叙事框架，并且快速迭代出多个版

本的方案；创作者依据 AI 输出的结果进行筛选、调整以

及升华，例如修改不符合主题的建筑细节、优化影像节

奏来强化情感表达，同时把调整意见反馈给 AI 优化，形

成“创意指令—AI 执行—人类优化—反馈迭代”的循环。
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这种模式保留了人类创作的思想深度与情感温度，又借

助 AI 提高了创作效率，防止创作者陷入技术细节，聚焦

核心艺术构思。

2.算法生成艺术模式

这种模式把预设算法模型当作核心的驱动力量，凭

借代码逻辑以及数据规则自行完成艺术作品的生成，不

需要人类创作者在整个创作环节都进行干预，呈现出技

术逻辑和艺术美学的深度融合。它的创作流程一般是从

开发者构建基础算法框架开始，像依据生成对抗网络

（GANs）来设定图像生成的风格参数，依靠循环神经网

络（RNNs）去定义音乐旋律的创作规则，接着导入训

练数据（如经典画作数据集、音乐曲谱库）来对算法开

展训练优化；等算法模型成熟之后，只要输入初始参数

（如色彩范围、节奏类型），模型就能自行运算生成艺术

内容，比如 GANs 可不断产出风格统一但细节不同的抽

象画作，RNNs 可以生成符合指定情绪的完整音乐片段；

在一些进阶应用里，算法还可实时对外部环境数据（如

温度、声音）做出响应，动态调整作品形态，比如根据

展厅光线变化来改变投影画面的色彩与构图，最终呈现

出带有随机性和动态性的独特艺术效果，体现出技术自

主创作的可能性。

3.数据驱动的个性化创作模式

从用户的需求以及行为数据里提取创作依据，这是

该模式与其他模式不同的关键所在，其重点是使 AI 借助

数据分析精确地捕捉不同受众的喜好，创作出有专属特

性的艺术内容。在具体实践过程中，系统首先会依靠多

种渠道收集用户数据，像是从艺术平台获取用户浏览记

录，像偏好的艺术风格、停留的时长等，还会依靠交互

设备采集用户操作习惯，比如点击频率、互动方式等，

甚至会纳入用户基础信息，像年龄、兴趣标签等；AI 接

着对这些数据进行清洗和分析，构建出细分的用户画像，

例如识别出“偏好极简风格并且热衷动态交互”的用户

群体；依据画像，AI 再匹配相应的创作策略，比如为这

个群体生成极简风格的动态视觉作品，并且作品的交互

逻辑符合其操作习惯——当用户轻触屏幕时，画面会以

缓慢渐变而非快速跳转的方式做出响应。这种模式让数

字媒体艺术不再是统一的“大众产品”，而是可契合不同

用户情感和审美需求的“定制化作品”，极大地提升了受

众的艺术共鸣以及参与意愿。

4.虚拟现实与增强现实中的AI艺术模式

依托 VR/AR 技术构建而成的虚拟空间，AI 凭借其有

的实时感知以及动态交互能力，促使艺术作品突破了物

理载体的限制，形成了一种“沉浸式体验 + 智能响应”

的创作形态。在 VR 场景当中，AI 可依据用户的空间移

动数据来生成动态艺术环境，举例来说，当用户在虚拟

展厅中漫步时，AI 会实时捕捉其行走轨迹，使得周围的

画作随着路线的变化呈现出不同的色彩过渡以及叙事片

段，打造出专属的游览路径；在 AR 场景里，AI 可以把

虚拟艺术元素与现实环境精确地融合在一起，就像用户

使用设备扫描城市建筑时，AI 会依据建筑结构生成适配

的 3D 艺术投影，让墙体转变为动态涂鸦画布，而且投

影内容会随着时间以及光线的变化自动调整细节。AI 还

可凭借语音、手势识别来理解用户的指令，让用户直接

“触摸”“重塑”虚拟艺术作品，达成从“观看”到“参

与创作”的转变，丰富了沉浸式艺术的交互维度。

四、人工智能驱动下数字媒体艺术创作的创新实践

1.视觉艺术创作的创新实践

AI 技术给视觉艺术创作给予了新的活力，它已不只

是辅助工具，而是重构了创作逻辑，它打破了传统视觉

艺术的静态限制，借助实时数据交互使作品拥有动态变

化能力，还可以融合跨领域素材，实现风格与元素的创

新性重组，让创作者即便不精通复杂技术，也可探索多

元视觉表达。并且 AI 可捕捉受众视觉偏好数据，使作品

在美学呈现上更符合不同群体的需求，推动视觉艺术从

“创作者主导”向“受众与技术协同”转变。

比 如 艺 术 家 Sougwen Chung 的《Drawing Operations 

Unit：Generation 3》项目，她与 AI 机器人合作创作大型

视觉作品：AI 先学习她以往绘画的笔触力度、色彩搭配

规律，在创作时实时捕捉她的绘画动作，同步生成呼应

的线条与色块；当她用画笔在画布左侧勾勒冷色几何图

形时，AI 机器人会在右侧以相近笔触补充暖色纹理，而

且每一次创作由于动作的细微差别，最终呈现的抽象视

觉作品都独具特色，保留了人类艺术的情感笔触，又呈

现了 AI 的实时协作创造力。

2.声音与音乐创作的创新实践

AI 在声音与音乐创作方面的创新实践，主要呈现于

创作流程的革新以及体验形态的拓展这两个层面，为该

领域给予了多种多样的突破。

一是对音乐创作流程进行重新构建，使得专业门槛

得以降低，创作效率获得提升。传统的音乐创作要求创

作者掌握乐理知识以及乐器演奏技巧，然而 AI 工具可借

助算法实现旋律、和声以及编曲的自动化生成。举例来
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说，在音乐创作平台 AIVA 上，用户只要输入音乐风格

（如古典、电子）、情绪（如激昂、舒缓）以及时长，AI

就会依据海量的曲谱数据生成完整的音乐框架，创作者

随后对细节进行稍微调整即可，再比如工具 Suno，它可

把文字描述（如“清晨森林鸟鸣，轻柔钢琴伴奏”）转变

为包含旋律、歌词以及人声的完整歌曲，极大地缩短了

创作周期。

二是拓展声音艺术的互动体验以及场景适配性。AI

可结合实时数据生成动态的声音内容，让声音作品随着

环境或者用户行为发生变化。比如在新媒体艺术展中的

《声景共生》装置，AI 实时收集展厅内观众的移动轨迹

以及交谈音量，将这些数据转化为相应的音效——在观

众聚集的地方生成低沉的弦乐，当移动速度快的时候则

触发清脆的打击乐，让声音成为连接观众与空间的互动

媒介，打破了传统声音作品的固定形态。

3.新媒体装置艺术的创新实践

AI 促使新媒体装置艺术摆脱“固定展示”的传统模

式，在与环境以及观众的互动过程中产生充满活力的艺

术体验，其创新实践可从两个方面具体呈现出来。

一方面，AI 给予装置动态适应环境的本领，使得作

品依据外界的变化自行调整形态。就像深圳科技艺术展

中的《气候应答墙》装置，它是由一千多块可以旋转的

透明面板构成的，AI 会实时接入展区外部的气象数据（温

度、湿度、风力），当检测到气温上升的时候，面板会迅

速旋转形成“流动波纹”，同时配合冷色调灯光模拟出降

温的视觉效果；当风力提高的时候，面板旋转的节奏就

会与风向保持同步，让装置成为可视化的“气象艺术载

体”，打破了艺术与自然环境之间的界限。

另一方面，AI 激发观众进行深度共创，让观众从单

纯的“观赏者”转变为“创作参与者”。比如杭州某艺术

馆的《声音织网》装置，AI 借助麦克风收集观众的说话

声、脚步声等声音，把这些声音转化成不同颜色、粗细

的数字线条，这些线条会在墙面投影中交织形成动态的

“声网”；观众的声音越大，线条就越粗，“声网”的密

度也就越高，不同观众的声音共同塑造出“声网”的最

终形态，使得装置成为集体创作的艺术成果。

4.文学与叙事艺术的创新实践

AI 给文学以及叙事艺术给予了两方面的突破，一方

面提高了创作的效率，另一方面使得叙事从单向的传递

转变为双向的互动。在创作过程中，AI 可迅速地整合素

材生成情节框架，并且还可以根据受众的偏好来调整叙

事风格；在呈现方面，AI 把文字和多感官元素结合在一

起，让受众更容易沉浸其中，同时也可依据受众的选择

实时调整叙事的走向。比如《AI 城市记忆》这个项目，

创作者设定了“老城区变迁”这个主题之后，AI 学习了

大量的城市史料以及散文风格；当读者进行阅读的时候，

选择“探访老字号店铺”或者“漫步老街道”等选项，

AI 就会实时生成相应的文字——要是选择“老字号”，就

会详细描述店铺过去的陈设以及经营故事，同时还会弹

出老照片以及怀旧音效；不同的选择会解锁不同的记忆

片段，让读者在互动之中拼凑出完整的城市叙事，打破

传统文学固定的形态。

结语

人工智能重塑数字媒体艺术创作逻辑，从人机协同

等核心模式，到视觉、音乐等领域实践，均突破传统边

界，提升创作效率、丰富体验。技术赋能需平衡艺术情

感与理性，未来需深化AI与人类创意融合，推动数字媒

体艺术在创新中传递人文温度，为领域发展指明方向。
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